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◆プログラミングを理解
り か い

する流れ
な が れ

 

プログラムを書く
か く

 → プログラムを動かす
う ご か す

 → プログラムを理解
り か い

する → プ

ログラムを少し
す こ し

変える
か え る

 → プログラムを動かす → プログラムを理解する → 

プログラムを少し変える → プログラムを動かす → ・・・ 

 

「プログラムを動かす」まで終わった学生は「プログラムを理解する」をしましょ

う！ 
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では問題です。 

 

問１．①は何？ 

問２．②は何？ 

問３．③は何？ 

問４．④は何？ 

問５．⑤は何？ 

問６．⑥は何？ 

問７．⑦は何？ 

問８．⑧は何？ 
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問９．⑨は何？ 

問１０．⑩は何？ 

 

 

問１１．上図
じょうず

のプログラム
ぷ ろ ぐ ら む

の名前
な ま え

は何
なに

？ 

 

問１２．どこにプログラムを書く？上図のⅠ～Ⅲの中から１つ選びなさい。 

 

「⑩」と言います
い い ま す

。 

「⑨」と言います
い い ま す

 

Ⅰ 

Ⅱ 

Ⅲ 



第４回 プログラミング入門Ⅰ 日付：＿＿＿＿＿＿＿＿ 

4 

 

 

問１３．MkDir はどういったコマンド？ 

問１４．ThisWorkbook.Path はどういった意味
い み

？ 

問１５．Cells(3, 2)は下図
か ず

ではどこ？ 

 

問１６．Cells(3, 2)は下図ではどこ？ 

 

 



第４回 プログラミング入門Ⅰ 日付：＿＿＿＿＿＿＿＿ 

5 

 

 

問１７．/はどういった意味？ 

問１８．＆はどういった意味？ 

 

問１９．プログラムを書いたら
か い た ら

どこを押して
お し て

実行
じっこう

する？上図
じょうず

のⅠ～Ⅲの中から１つ

選びなさい。 

ここから難しく
むずかしく

なっていきますよ！！ 

 

問２０．ここにスペースがある。これを何という？ 

問２１．ここはなぜ３？ 

問２２．ここはなぜ７？ 

Ⅲ 

Ⅰ 

Ⅱ 
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ここで timeRow という名前
な ま え

の変数
へんすう

を作って
つ く っ て

います！ 

※名前はなんでもいいです。わかりやすい名前をつけましょう。時間
じ か ん

の時限
じ げ ん

（1 限、

２限
げん

、３限
げん

・・・）（time
ｔｉｍｅ

）とエクセル
え く せ る

の 行
ぎょう

（Row
Ｒｏｗ

）を意識
い し き

して名前
な ま え

をつけました。 

変数の理解 

X = 1 

問２２．Xには何が入っていますか？ 

変数のイメージ 

 

 

 

timeRow = 3 

問２３．timeRow には何が入っていますか？ 

変数のイメージ 

 

 

Ｘ 

timeRow 



第４回 プログラミング入門Ⅰ 日付：＿＿＿＿＿＿＿＿ 

7 

 

For timeRow = 3 To 4 

これは timeRow にまず３が入る。次に４が入る。 

（３から４まで繰り返す
く り か え す

（ループする）） 

For timeRow = 3 To 5 

これは timeRow にまず３が入る。次に４が入る。次に５が入る。 

（３から５まで繰り返す（ループする）） 

For timeRow = 3 To 6 

これは timeRow にまず３が入る。次に４が入る。次に５が入る。次に６が入る。 

（３から６まで繰り返す（ループする）） 

 

問２４．For timeRow = 3 To 7 は何
なん

（数値
す う ち

）から何
なん

（数値
す う ち

）まで繰り返す
く り か え す

か？ 
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変数
へんすう

timeRow には 3,4,5,6,7 の数字
す う じ

が順番
じゅんばん

に入り
は い り

ます。 

まずは 3 が入って、フォルダを作成（MkDir）します。 

まずは 3だから、Cells(3, 2)ということ。 

次
つ ぎ

に timeRow には 4 が入って、フォルダを作成（MkDir）します。 

4 だから、Cells(4, 2)ということ。 

次に timeRow には 5 が入って、フォルダを作成（MkDir）します。 

5 だから、Cells(5, 2)ということ。 

次に timeRow には 6 が入って、フォルダを作成（MkDir）します。 

6 だから、Cells(6, 2)ということ。 

次に timeRow には 7 が入って、フォルダを作成（MkDir）します。 

7 だから、Cells(7, 2)ということ。 

ここで繰り返し
く り か え し

（ループ
る ー ぷ

）が終 了
しゅうりょう

。 
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条 件
じょうけん

分岐
ぶ ん き

 ＩＦ文 

 

※インデント（字下げ
じ さ げ

）が多く
お お く

されていることに注目
ちゅうもく

してください。[タブ]キーでインデントできます。 

 

 

If 〇〇〇〇 Then 

 

End IF 
↑この形です！！ 

 

もし空白
くうはく

だったら 

何
なに

もしない 

空白
くうはく

ではなかったら 

MkDir する 
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問２４．なぜここは３と７ですか？ 
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あとは     の理解
り か い

ですね。これは来週
らいしゅう

やります！ 

時間
じ か ん

のある人
ひと

は、この部分
ぶ ぶ ん

を消して
け し て

プログラム
ぷ ろ ぐ ら む

を動かして
う ご か し て

みたりして、理解
り か い

に努め
つ と め

ま

しょう！！ 

問２５．理解
り か い

した範囲
は ん い

で何
なに

か書ければ
か け れ ば

書いて
か い て

ください。 


